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PROGRAMA ANALITICĂ 

Disciplina :  Programare procedurală, obiectuală şi algoritmi  
 

A. Locul disciplinei în planul de învăţământ : 
Anul I 

Sem. I Sem. II 
Total ore Forme de 

verificare Nr. credite Cod 
disciplină 

Anul 
de 

studiu C S L P C S L P C S L P Sem. I Sem. II Sem. I Sem. II 
Nr. 
ore 2 - 2 1 - - - - 28 - 28 14 E - 8 - 

OBS13 

 
B. Obiectivele disciplinei : 

Formarea unui mod de gândire adaptat activităţii de dezvoltare de programe. 
Însuşirea de către studenţi a principiilor programării procedurale (structurate) şi a programării orientate obiect. 
Cunoaşterea metodelor şi instrumentelor utilizate în programarea calculatoarelor. 
Întelegerea şi asimilarea  tehnicilor de proiectare programe şi algoritmi. 
Concepţia, modelarea şi implementarea algoritmilor specifici rezolvării de probleme din domeniul ingineresc. 
Formarea capacităţii de dezvoltare de aplicaţiilor-program  în scopul rezolvării de probleme ştiinţifice sau practice. 
 

C. Metode de predare – învăţare : 
Ca forme de predare/învăţare se aleg expunerea materialului de curs, - care cuprinde aspecte teoretice ale domeniului -, 
exemplificarea practică în cadrul aplicaţiilor de laborator precum şi descoperirea dirijată prin intermediul proiectului de 
disciplină. Metodele pedagogice folosite în cadrul disciplinei : expunerea, analiza, sinteza, problematizarea, schematizarea, 
studiul de caz, observaţia, inducţia, dialogul şi descoperirea dirijată. 
 

D. Forme şi metode de evaluare :  
Pe perioada studiului disciplinei studenţii sunt evaluaţi prin diagnostic formativ, în scopul aprecierii evoluţiei nivelului lor de 
cunoaştere. Se asigură astfel monitorizarea cunoştinţelor dobândite de studenţi şi eventualele modalităţi de remediere 
necesare. La sfârşitul semestrului se realizează o evaluare sumativă prin examinare scrisă, - pentru verificarea cunoştinţelor 
teoretice -, precum şi prezentarea orală a aplicaţiei dezvoltate în cadrul proiectului, în scopul evaluării cunoştinţelor 
instrumental-aplicative dobândite de studenţi. 
 

E. Conţinutul cursului / număr de ore pentru fiecare temă : 
Conţinutul activităţii Nr. de ore 

1. Introducere. Etapele rezolvării unei probleme prin programe-calculator 2 
2. Principiile programării structurate, structuri de comandă 2 
3. Elemente de baza ale limbajului C. 2 
4. Tipuri de date, operatori şi expresii, instrucţiuni 4 
5. Implementarea algoritmilor prin programe structurate 2 
6. Tablouri, funcţii, şiruri, fişiere. Aplicaţii 4 
7. Principiile progrămarii orientate obiect  2 
8. Clase şi obiecte  4 
9. Constructori şi destructori 2 
10. Operatori 2 
11. Ierahii de clase de obiecte. Aplicaţii. 2 



 
F. Conţinutul lecţiilor practice / număr de ore pentru fiecare temă : 

Conţinutul activităţii Nr. de ore 

1. Utilizarea în programe a tipurilor de date  2 
2. Implementarea unor algoritmi pe baza principiilor programării structurate 4 
3. Modularizarea programelor prin utilizarea funcţiilor  4 
4. Procesarea tablourilor 2 
5. Procesarea şirurilor de caractere 2 
6. Procesarea informaţiilor dintr-un fişier 4 
7. Implementarea prin program a claselor de obiecte 4 
8. Implementarea prin program a operatorilor şi funcţiilor  2 
9. Implementarea unei ierarhii de clase 4 

 
G. Conţinutul proiectului 

Concepţia, dezvoltarea şi implementarea unei mini-aplicaţii/program pentru rezolvarea unei probleme din domeniul tehnic sau 
ştiinţific. 

Conţinutul activităţii Nr. de ore 

1. Stabilirea specificaţiilor temei de proiect  2 
2. Alegerea soluţiilor tehnice, stabilirea algoritmilor şi a structurilor de date  2 
3. Implementarea prin program a algoritmilor   4 
4. Implementarea prin program a claselor de obiecte şi a ierhiilor de clase 4 
5. Testarea si verificarea aplicaţiei 2 
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