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1. Obiectivele disciplinei

Disciplina are un caracter formativ pentru viitorul proiectant de sisteme de inteligent3 artificiald furnizind
cunogtinie fundamentale de inteligentd artificiald precuun §i tehnici §i metodologii abordare, proiectare si
realizare a unui sistem IA.

2. Rezultatele invatarii (se exprima in obiective masurabile ce fac subiectul evaluarii)

a. Cunostintele generale
- Notiuni generale de inteligent3 artificiall
- Domenii de aplicabititate
- Clasificarea sistemelor de inteligen{d artificiald
- Logici computationald
- Cunoasterea in inteligen{a artificiald
- Multimi fuzzy
- Limbaje de programare in IA
b. Cunostintele de specialitate
- Reprezentarea cunoasterii in inteligenta artificiala
- Strategii de rationament in inteligenta artificiald

- Logica Fuzzy
- Sisteme expert
¢. Competentele generale
- nueste cazul
d. Competentele de specialitate ’.

- Conceptie, modelare §i arhitectura aplicatiilor
e. Abilitatile cognitive specifice
- nuecazul

3. Concordanta cu obiectivele planului de invitimant/specializirii
a. Contributia rezultatelor invatarii disciplinei la formarea competentelor specializarii

Disciplina furnizeaz3 viitorului specialist notiuni fundamentale §i specifice pentru abordarea ulterioard
a unei directii specializare care o reprezinti sistemele inteligente sau cu modele de inteligentd artificiald

foarte dezvoltate in Informatici.

b. Cerintele disciplinare prealabile
Nu sunt necesare




4. Structura activitatii didactice

CURS ...ovviecvieiren e 28 ore
Seminar .... 0 ore
Lucrdri practice ............ 28 ore
Proiect ....coovveevececineene e 0 ore

5. Prezentarea continutului disciplinei

a. Curs
Continutul activitatii Nr. de ore
Introducere in inteligenta artificiali:Domenii. Elementele de bazi ale inteligentei artificiale. 2
Sisteme neuronale articiciale.
Bazele teoretice ale inteligentei artificiale; Logica propozifiilor. Logica de ordinul intai. 10

Interpretarea formulelor in logica de ordimul 1. Skotemizarea formmielor. Universul Herbrand.
Arbori semantici. Principiul rezolutiei.

Metode de inferenti; Tipuri de inferenti. Reguli de inferen{d. Logica simbolicd. Inlantuire 4
forward §i backward. Metode de rezolvare bazate pe conexiuni.
Reprezentarea cunoagterii: Cunoagtera. Reprezentarea cunoagterii prin: refele semantice, cadre, 8
sisteme de productie, multimi Fuzzy.
Sistem bazate pe cunostinfe: Sisteme expert. Proiectarea sistemelor expert. 4
b. Seminar
Continutul activitatii Nr. de ore

¢. Lucrari practice

Continutul activitatii Nr. de ore
- Studierea limbajului §i mediului de inteligent artificiald CLIPS- Exercitii 10
- Rezolvarea unor probleme de dificultate medie utilizand limbajul Clips- teme; 8
- Realizarea unei baze de reguli CLIPS pentru un sistem expert. 10
d. Proiect

Continutul activitatii Nr. de ore
6. Invatare

a. Forme de invatare/predare

Curs magistral, aplicatii practice, exemple

b. Resurse educationale
Prezentiiri PowerPoint, resurse on-line

c. Bibliografie disponibila
La biblioteca universitatii, a catedrei, pe intanetul catedrei si pe CD

d. Alte resurse

i




Dotari laboratoare, instrumente software disponibile, resurse umane

7. Evaluare

a. Forme de evaluare

A . La activit3tile practice studentii vor primi 4-5 teme care constau din programe scrise si rezolvate in limbajul
CLIPS si care vor fi prezentate periodic pe parcursul semestrului sub forma de rezultate practice. Temele vor fi
individualizate iar programele realizate vor fi prezentate oral in fata colegilor si vor fi suspuse autoevaldrii,
evaludirii colegiale si evaludrii cadrlui didactic concretizate prin note. In ultima s3ptimani din semestru se va
stabili pe baza notelor ob{inute in timpul semestrului i a participarii la activititile de laborator nota finald de la
laborator.

B Examinarea finald se va face in timpul sesiunii de examene printr-un test grild care confine 50 de intrebdri
cu ponderi egale (un punct) alese aleator dintr-o bazi de intrebdri.

b. Principii de notare
Nota la grila= nr_puncte*2/10 (raspuns corect la intrebare =1 punct, rdspuns gresit =0 puncte)
Nota final3 la disciplind = (2*nota _la_ grila + nota_laborator)/3

c. Informarea studentilor cu privire la evaluarea asociata disciplinei
Studentii sunt informati la primul curs despre cerintele disciplinei, cum se face evaluarea i care este programul
de evaluare.

8. Responsabil de curs

Nume : Prof. Dr. Ing. Cornelia Novac Ududec
Date de contact : email : cornelia.novac @ugal.ro




