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MNumir credite; 4

1. Obiectivele disciplinei

studierea interfetelor de realitate virtuala ca sisteme formale si intelegerea relatiel dintre om si masina.
Intelegerea si insusirea de catre studenti a aspectelor teoretice si practice ale metodelor de implementare a
realitatii virtnale,

Intelegerca metodelor care stau la baza relitatii virtoale,

Insusirea fundamentelor teoretice si practice care stau la baza proiectarii sistemelor de realitate virtuala,

2. Resulatele invataril (se exprima in ofdeciive masurabile ce fuc subicom! evaluariiy

a. Cuncstntele generale

La starsitul cursului. studentii trebuie sa dobandeasca o serie de cunostinte de inalt nivel, legate de : relitatea
virtuala; utilizarea unor programe de realitate virtuala.,

b.  Cunestiniele de specialitate

Competente de dezvoltare; cunostinte despre realilaten virtuala,

e Competentele generale

Mu este cazul

d. Abilitatile cognitive specifice

Mu este cazul.

3. Concordanta cu obieetivele planului de invatAmint/specializirii

a.  Contributia rezultatelor invatarii disciplinei la formarea competentelor specializarii
Cunostinicle  la nivel de master dobandite la aceasta discipling contribuie la  desavarsirea
profesionalismului absolventilor,

b, Cerintele disciplinare prealabile
Cunestintele dobandite la discipling COBDS0T,

4. Structurg activitarii didactice

CURS 28 ore

Seminar 0 ore

Lucrari practice 28 ore

Project {1 ore

5. Prezentarea continutului disciplinei

a, Curs Continutul activitatii Nr. ore
1. Introducere.in realitate virtuala: Istoric,Obicclivele (2 are
2: Llemente ale limbajului VRML: Considerente generale. Caracterizarea lumilor 3D. Criterii de
design. Noduri VRML. Suportul pentru modularizare, Scrierea de lumi 30 complexe. i arel
3: Lumi YRML dimamice i are)
4: VEML in pagini virlsale i arel
5. Functionares unui sistem. Editoare de lumi YRML. {2 ore)

6: Medii virtuale.distribuite; 2 ore)



7: Concepera de aplicatii VREML, i3 ara)
&2 Smdiul de caz 2 are)

b. Seminar

Lucriri practice

Continutul activitatii Nr. ore
Elemente ale limbajului VMRL (& ek
Lumi VEML dimamice {o oy
Lumi VEML dimamice o arel
Medii virtuale distribuite {6 opel
Concepered de de aplicatii VRMI, {2 e
Studiul de cax {6 el

d. Proicet

.

[,

Invatare

Forme de invatare/predare

Predarea cursului se face sub lormd de prelegere, dinlog, conversatie euristica, Cunostiniele se
completeaza la laborator, ciind are loc participarea directd a studentilor la dezbaterea lucrarilor,
rezolvarea temelor de laborator si rezolvarea de probleme in cadrul seminarului.

Metodele pedagogice folosite: descoperitea dirijata, problematizarea, studiul de caz, conversatia
enristica, demaonstratia, dialosul, observatia.

Resurse educationale

. lonescu - Grafica in realitaten virtuala, Ed. Tehnica, Bucuresti, 2000

A, Fernandez — VREML Interactive Tutorial, Universitade do Minho, Portugal, 1998: httpr www-
venus.cern, chivrmi/

Bibliografie disponibila

. 5 Cornrliv Buraga - Tehnologii Webm Ed. MATRIX ROM, Bucuresti 2001

Alte resurse

Studiv individual: 55 ore
Evaluare

Forme de evaluare

Evaluare formativa si cu caracter de disgnosticare, realizata in cadrul activitatii de Jaborator si seminar,
prin rezoivarea problemelor si discoatarea resnltatelor, urmarirea modului in care studentii rezolva
problemele propuse cu scopul de a depista si corecta greselile acestora, inductie, studiu de caz (nota
ML)

Fvaluare sumativa, realizata prin verificarca practica finala de la laborator (N12} si examenul seris, final
(mota N2

Principii de notare
= Motares activitatii din timpul anului (verificarea sistemarica a temelor din timpul semestrului). N1
= Proba de examinare (serfsi: N2

o Teorie — tesl grila fseriy)- puncta) maxim [0 p. punciaj min promovave 5 p, nota N2 |

o Probleme, cu materialele pe banca forall — punctaj maxim 10 p, punctaj min promovare

5 p.nota N22

o N2=05FNZ0.55N22

+  Mota finale: NF=0253¥N1 + 0.73%N2
OBS:



Lo examenul lingl, promoveaza doar studentii care la examenul final obtin min, 5 puncte la
tearie si min, 3 puncte la probleme.

¢, Informarea studentilor cu privire la evaluarea asociata discipline
La prirul curs, titelary] prezinta studentilor modul in care vor i evaluati si notati fa diseipling
respectiva,

9. Responsabil de curs

Mume o 5. l.mat. DOBOS Mihai
Date de contact mihai.dobosi@ugal.ro

Facultalea de Stiinta Caleulatoarelor, Str. Domneasca 111, Corpul G, et. 111, G 310, 800201 Galati, Tel./fax:
-~ 2536 460H &2

Program de contact: luni 7:30-14, marti 8-19, miercuri, joi 8-14

Responsabil de curs, Sef Departam caledra

[
)



