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FISA DISCIPLINEI

Ingineria progrmnclor
COBD308

NlimMcredite 4

1. Obiectivele disciplinei

Abordarea sistematica a analizei, proiectarii ~i realizarii programelor ~ ins~irea notiunilor fundamentale
de inginerie software.

2. Rezultatele invatarii (se ex prima in objective masurabile ce lac subiectul evaluarii)

a. Cunostintele generale .
- Etapele de realizare ale unui sistem software
- Clasificarea aplicatiilor informatice
- Asigurarea ~i controlul calitatii unui produs software
- Evalttarea $i testarea

b. Cunostintele de specialitate- Metodologii $i telmici de analiza ~i proiectare a sistemelor infonnatice
- Utilizarea instrumente.Ior software de proiectare

c. Competentele generale- Ergonomie ~i interfata om-ma$ina
- Calitate

d. Competentele de Sl)ecialitate- Metode, ~, instnJmente
- Teltnici de dezvoltare- Conceptie, modelare ~i arllitechifa aplicatiilor
- Integrare de prograltle ~i s-istetne de operaTe .
- Productie .,i exp.Ioatare

e. Abilitati.Ie cognitive specifice- Lucru 111 ecllipA
- GestiWlea timpului

3. Concordanta cu obiectivele planului de invatamnnt/specializarii

a. Contributia rezultatelor invatarii disciplinei la formare.1 competentelor specializarii

Lucrul cu sisteme infonnatice (proiectare, realizare, testare, evalUaTe, intretinere) specific oricarui
absolvent al acestei specializarl, rnlUlca in echipA, nu se ponte face fi1rA cuno~tintele specifice invAtate la
ace.1st! disciplinA.

Mai rntllt, proiecttu pe care trebttie sa-l realjzeze fiecare pentru obtinerea licentei este in fond un
proiect de sistern software cu toate cornponentele, care trebuie projectat utilizand rnetodologia ~i tehnicile
de inginerie software.
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b. Cerintele disciplinare prealabile

Cerintele preaiabile pentru ingilleria programelor SUllt cUllo~tintele solide de baze de date tarA de care nu
exist(} nici Ull sistem informatic real, iar ca discipline adiacente, proiectarea interfetelor, retele de
calculatoare, sisteme multimedia ~i hipermedia..

4. Strnctura activitatii didactice

CURS 28 ore
Seminar Oore
Lucniri practice .""""'" 28 ore
Proiect ...0 ore

5. Prezentarea continutttlui disciplinei

a. Curs

Continutul activitatii Nr. de ore
Sistemele software: Probleme &i perspective; Ingineria software- Definitii. Criza software. 2
Teorema pentru ingineria software. Clasificarea programelor.

Cerinte- specificatii: Procesul de alegere a cerintelor. Specificarea cerintelor. Specificarea 2fomlala. .

Dezvoltarea produselor software: ParadigInele dezvoltarii software. Metode si cali tate. 4
Productivitate. Componentele Ullui instrument CASE.

Proiectarea software-ului: Metode si strategii de proiectare. Proiectarea sistemelor concurente. 4
Proiectarea calitatii. DOCttmentatia. Dreptul de propietate si garantii.
Concepte ale metodologiei de ualiza si proiectare orientate pe obiect : Modele de 6
lucru.ModeluI obiectelor. Modelul dinarnic. Modelul nmctional.
Proiectarea sistemelnr software in metodolngie OMT: Proiectarea sistemului. Exemple de 2
arhitecturi existellte.
Fiabilitatea si mentenabilitatea software: Metode de realizare a software-ului fiabil. Asigurarea 2
fiabilitatii aplicatiilor software. Modele de shldiere "a posteriori" a fiabilitatii.
Proiectarea sistemelor utilizind UML: 8.1. Concepte generale de analizA ~i proiectare UML. 6
8.2. Diagrame de clase. 8.3. Diagrame de interactiune . 8.4. Diagrame de stare . 8.5. Diagrame
de activitate. 8.6. Diagrame de desfal?urare. 8.6. UML - ull$i programarea

b. Seminar
Continutul activitatii ~ Nr. de ore

c. Lucrw practice
Continutul activitatii Nr. de ore

- Realizarea unui sistem software lniC lucrand in ecllipa (2 membri) si ulilizand U1\In..; 10

- Analiza si proiectarea unei interfete prietenoase Ctl utilizatoruI; 8
- Realizarea unui sistem software utilizand un CASE. 10

d. Proiect
Continutul activitatii Nr. de ore
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6. Invatare

a. Fonne de wvatare/ redare
Curs magistral, aplicatii practice, exemple

b, Resurse educationale
Prezentari PowerPoint:, resurse on-line

c, Bibliografie disponibila
La biblioteca universitatii, a catedrei, pe intanet:uI catedrei ~i pe CD

d. Alte resurse
Dotari laboratoare, instrumente software disponibile, resurse wnane

7. Evaluare ..

a, Forme de evaluare

A . La activitatile practice studentii vcr primi 4-5 teme care constau din proiectarea nor sisteme informatice cu
ajutorul unui instrument software ~i care vor fi prezentate periodic pe parcursul semestrului sub forma de
rezultate practice, Toate temele presupunlucrul in echipa formata din minimum 2 membri. De asemenea
sistemele realizate vcr fi prezentate oral in fata colegilor ~i vcr fi Stlspuse autoevalarii, evaluarii colegiale ~i
evaluarii cadrului didactic concretizate prill note. In ultima saptamana din semestrn se va stabili pe baza
notelor obtinute in timpul semestrului ~i a participarii la activitatile de laborator nota finala de la laborator.

B Examinarea final<1 se va face in timpul sesiunii de examene printr-un test grila care contine 50 de intrebari
cu ponderi egale (un punct) alese aleator dintr-o baza de intreb<1ri.

..

b, Principii de notare
Nota la grila= nr-puncte*2/10 (r~spuns corect la intrebare = 1 pUllCt, raspUlls gre~it =0 puncte)
Nota finala la disciplina = (2*nota _la- grila + nota_laborator)/3 .

c. Infonnarea studentilor cu privire la evaluarea asociata disciplinei
Studentii sunt infonnati la primul curs despre cerintele disciplinei, CUln se face evaluarea ~i care este programul
de evaluare.

8. Responsabil de curs A G

Nume: Prof Dr. lug. Cornelia Novac Ududec c::::~ ~.

Date de contact: email : cornelia.novac @ugal,ro
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